
АДМИНИСТРАЦИЯ
КРЕСТЕЦКОГО МУНИЦИПАЛЬНОГО ОКРУГА 

НОВГОРОДСКОЙ ОБЛАСТИ

КОМИТЕТ КУЛЬТУРЫ, СПОРТА И АРХИВНОГО ДЕЛА

ПРИКАЗ
от 09.01.2024 №4-Д

р.п. Крестцы

Об утверждении положения и о проведении районной интеллектуальной 
игры «Что? Где? Когда?» среди молодежи

Крестецкого муниципального округа, посвященной 80-летию 
освобождения Великого Новгорода и 80-летию прорыва блокады 

Ленинграда во время Великой Отечественной войны

С целью активизации познавательного интереса подростков и 
молодёжи Крестецкого муниципального округа к изучению истории своей 
Родины, путём освещения героических поступков предков в годы Великой 
Отечественной войны

ПРИКАЗЫВАЮ:

1.Провести 19 января 2024 года районную интеллектуальную игру 
«Что? Где? Когда?» среди молодежи Крестецкого муниципального округа, 
посвященную 80-летию освобождения Великого Новгорода и 80-летию 
прорыва блокады Ленинграда во время Великой Отечественной войны (далее 
- Игра).

2.Утвердить прилагаемое положение о проведении Игры.
3.Ответственным за проведение Конкурса назначить Андрееву 

Светлану Борисовну, директора МБУК «Крестецкая МБ».

Председатель комитета Т.П. Музыкина
§1 / рпортХ 
ъуи‘архивного

С приказом ознакомлена: С.Б.Андреева



СОГЛАСОВАНО: УТВЕРЖДЕНО: 
приказом комитета культуры, 
спорта и архивного дела 
Администрации Крестецкого 
муниципального округа 
№4-Д от 09.0Е2024

ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении районной интеллектуальной игры «Что? Где? Когда?» 

среди молодежи Крестецкого муниципального округа, посвященной 80- 
летию освобождения Великого Новгорода и 80-летию прорыва блокады 

Ленинграда во время Великой Отечественной войны

1. Общие положения
1.1 Настоящее Положение определяет цель и задачи, категорию участников, 
место, сроки, условия и порядок проведения районной интеллектуальной 
игры «Что? Где? Когда?» (далее - Игра).
1.2 Учредителями Игры являются:

комитет культуры, спорта и архивного дела Администрации Крестецкого 
муниципального округа;
комитет образования Администрации Крестецкого муниципального округа.
1.3 Организатором Игры является муниципальное бюджетное учреждение 
культуры «Крестецкая межпоселенческая библиотека».

2. Цель и задачи Игры
2.1 Игра проводится с целью активизации познавательного интереса 
подростков и молодёжи к изучению истории своей Родины, путём освещения 
героических поступков предков в годы Великой Отечественной войны.
2.2 Игра призвана решить следующие задачи:
- вовлечь подростков и молодежь в активную среду, способствующую 
формированию социально активной личности, обладающей чувством 
гражданского достоинства, любви к Отечеству;
- сформировать у подростков и молодежи интерес к событиям Великой 
Отечественной войны;
- совершенствовать коммуникативные компетенции;
- формировать умение применять ранее полученные знания на практике;
- развить творческие способности подростков и молодёжи, их внимания, 
памяти, кругозора;
- создать условия для воспитания патриотизма и нравственного отношения к 
историческому наследию родной страны;
- сформировать культуру общения при работе в группах и между 
участниками Игры.



3. Участники Игры
ЗЛИгра является командным соревнованием.
3.2 Участниками Игры могут стать команды общеобразовательных 
организаций Крестецкого муниципального округа.
3.3 Состав команды 6 человек (включая капитана) в возрасте от 14 до 20 лет.

4. Сроки и место проведения Игры
Игра состоится 19 января 2024 года в 13.00 в Центральной районной 
библиотеке, структурном подразделении МБУК «Крестецкая 
межпоселенческая библиотека», по адресу: р.п. Крестцы ул. Московская д.6.

5. Условия и порядок проведения Игры
5.1 . Перед началом Игры каждой команде выдается комплект бланков 
ответов для заполнения по ходу игры.
5.2 Игра состоит из 4 туров: «Облик Ленинграда и Новгорода в годы 
Великой Отечественной войны», «Волховский фронт в лицах», «Блокада и 
освобождение Новгорода в цифрах», «Ленинградско-Новгородская 
стратегическая наступательная операция». Последовательность прохождения 
туров определена организаторами Игры.
5.3 Каждый этап включает в себя ряд вопросов, связанных с периодом 
блокады Ленинграда и освобождения Новгорода в годы Великой 
Отечественной войны.
5.4 Участие в Игре принимают все команды одновременно. Ведущий 
зачитывает вопрос, на который команда должна дать ответ в отведенный 
промежуток времени. По истечении времени проведения этапа, команды 
сдают бланки с записанными на них вариантами ответов. За каждый 
правильный ответ команда получает 1 балл.

6. Критерии оценки и награждение
6.1 Жюри в составе не менее трех человек определяют победителей Игры.
6.2 Победителем Игры считается команда, набравшая наибольшее 
количество баллов по результатам всех туров.
6.3 Команда - победитель награждается дипломом комитета культуры, 
спорта и архивного дела Администрации Крестецкого муниципального 
округа. Остальные команды, принявшие участие в игре, получают диплом 
комитета культуры, спорта и архивного дела Администрации Крестецкого 
муниципального округа за участие в игре.
6.4 Руководители команд, подготовившие учащихся к игре, награждаются 
благодарственными письмами комитета культуры, спорта и архивного дела 
Администрации Крестецкого муниципального округа.
6.5 Результаты интеллектуальной игры размещаются на официальных сайтах 
в информационно-телекоммуникационной сети «Интернет».


