
ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении интеллектуальной игры  

«Светлый мир народной культуры»  

в рамках приоритетного регионального проекта «Творческая 

молодежь», посвящённой Году народного искусства и нематериального 

культурного наследия народов России. 

 

1.Общие положения 

Настоящее Положение определяет цели и задачи, категорию участников, 

место, сроки, условия и порядок проведения интеллектуальной игры 

«Светлый мир народной культуры» (далее – Игра), организатором которой 

является муниципальное бюджетное учреждение культуры «Крестецкая 

межпоселенческая библиотека». 

Игра является отборочным этапом для участия в межрайонной 

интеллектуальной игры «Лидер XXI века». 

2.Цель и задачи Игры 

Цель Игры - выявление талантливой молодежи, проявляющей повышенный 

интерес к творчеству и наследию народов России. 

Задачами Игры являются: 

-привлечение внимания молодого поколения к истории искусства, 

способствующего их духовному росту и воспитывающего художественный 

вкус, любовь к «прекрасному»; 

-развитие навыков командной работы и творческих способностей; 

-формирование социально-активной молодежи. 

3.Сроки и место проведения игры  

Игра состоится 3 ноября 2022 г. в 14.00 в Центральной районной библиотеке, 

структурном подразделении МБУК «Крестецкая межпоселенческая 

библиотека», по адресу: р.п. Крестцы ул. Московская д. 6.  

4.Участники Игры 

Участниками Игр могут стать команды общеобразовательных организаций 

Крестецкого муниципального района. Число команд неограниченно.  

Возраст участников с 14 до 18 лет. 

Состав команды 6 человек (включая капитана).  

5.Условия и порядок проведения Игры 



Игра состоит из шести туров. 

Первый тур - «Визитная карточка» (каждая команда представляет своё 

название и приветствие); 

Второй тур - «О русских обычаях и традициях в шутку и всерьёз». 

Для проведения второго этапа игры приготовлен большой кубик с шестью 

цветными сторонами. Команды поочередно бросают кубик. Цвет верхней 

стороны кубика определяет тему, по которой и будет задан вопрос команде. 

Предлагаются следующие темы:  

-народное декоративно-прикладное искусство (красный цвет); 

-быт русского народа (синий); 

-поэтический образ птиц (зеленый); 

-знатоки старинных слов (желтый); 

-славянская мифология (оранжевый); 

-русские былины (белый). 

Третий тур - «Дело мастера боится» (соотнести орудия труда и его 

название); 

Четвертый тур - «Кладезь народной мудрости» (соединить две части 

пословиц и поговорок); 

Пятый тур - «Дефиле национальной одежды» (отгадать костюмы каких 

народов представлены); 

Шестой тур - «Глашатай». Тема выступления «Россия славится народными 

промыслами». В соответствии с темой участники команд создают плакат 

(формат А3) и готовят словесное выступление или записывают на видео 

(домашние задание). 

Время выступления «Глашатая» строго ограничено – не более 2 минут. За это 

время тема должна быть раскрыта.  

По итогам каждого тура жюри выставляет оценки, которые в конечном итоге 

складываются в единую сумму. Команды набравшие наибольшие количество 

баллов по итогам Игры станут участниками межрайонной интеллектуальной 

игры «Лидер XXI века». 


